
CONDICIONES:
La unidad se encuentra en movimiento o detenida. El enemigo inicia fuego directo contra la
unidad.

SEÑAL:
Este ejercicio comienza cuando el enemigo inicia fuego directo.

NORMAS:
El elemento bajo contacto devuelve el fuego inmediatamente y busca cobertura.
El líder de escuadra debe poder reportar al menos la mitad de las posiciones enemigas e identificar
los tipos de armas (por ejemplo, armas ligeras o vehículos, etc...).
El jefe de unidad informa del contacto al escalón superior.

1. El elemento en contacto devuelve fuego preciso e inmediato sobre las posiciones
enemigas conocidas.

2. Los soldados adoptan la posición cubierta y oculta más cercana.

1. Los líderes de equipo localizan y baten las posiciones enemigas conocidas con fuego
preciso, transmitiendo la información al jefe de escuadra y a los soldados.
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2. Los líderes de equipo controlan el fuego de sus soldados usando comandos de fuego
estándar que contienen los siguientes elementos:
a. Distancia.
b. Dirección.
c. Descripción del blanco.

3. Los soldados mantienen contacto con el jefe de equipo e indican la ubicación de las
posiciones enemigas.

4. Los líderes de equipo (visual u oralmente) verifican el estado de su personal.
5. Los líderes de equipo mantienen contacto visual con el jefe de escuadra.
6. Los líderes de equipo que no están en contacto avanzan al frente de sus elementos.

7. El jefe de escuadra determina si la unidad debe o no salir del área de combate.
8. El jefe de escuadra evalúa si la unidad puede ganar y mantener fuego de supresión con el

elemento ya en contacto (en función del volumen y precisión del fuego enemigo contra
dicho elemento).

9. El jefe de escuadra realiza una apreciación de la situación e identifica:
a. La ubicación de las posiciones y obstáculos enemigos.
b. El tamaño de la fuerza enemiga que enfrenta a la unidad en contacto (el número de
armas automáticas enemigas, presencia de vehículos y uso de fuego indirecto son
indicadores de su fuerza).
c. Los flancos vulnerables.
d. Rutas cubiertas y ocultas para envolver las posiciones enemigas.

10. El jefe de escuadra decide si debe asaltar, mantener o romper el contacto.
11. El jefe de escuadra informa la situación al escalón superior y comienza a maniobrar la

unidad.
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