
El micro DAGR es un receptor GPS avanzado utilizado por las fuerzas armadas para la navegación y
el ajuste de fuego. Proporciona información precisa sobre la posición, la dirección y la velocidad, y
puede ser utilizado para mejorar la eficacia en combate.

Aquí hay una lista de las características del MicroDAGR (en Arma 3):

Brújula y rumbos
Fecha y hora sincronizadas con la misión
Elevación (por encima o por debajo del nivel del mar)
Velocidad actual
GPS con vista topográfica y satelital
Creación, nombramiento y eliminación de waypoints
El MicroDAGR también puede conectarse a tu vector para recuperar datos de él.

¿Cómo Sacar el Micro DAGR?

1ª Opción

Interacción propia del ACE ("control" + "windows")> Equipamiento > Mostrar MicroDAGR.

2ª Opción

Micro DAGR

Introducción

Acceso
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Para dispositivos de este estilo (Micro DAGR, DAGR, ATRAX...) el ACE nos permite la interacción con
ellos de la siguiente forma:

1. "Inicio": Muestra el dispositivo seleccionado.
2. "Control"+"inicio": Cierra el dispositivo seleccionado
3. "Shift"+"inicio": Cambia entre los dispositivos (Micro DAGR, DAGR, ATRAX, kestrel…)

La posición de MicroGR en la interfaz de usuario es la misma donde está tu GPS, puedes
modificarlo en Opciones → Juego → Disposición. (hay que reiniciar el juego tras modificar la
posición)

Esta es la ventana por defecto del Micro DAGR, en ella podemos ver información general:

Se trata de la 2º imagen, en ella podemos ver una brújula que va girando, dejando siempre el
rumbo en el que miramos, bajo la línea azul fija en la parte superior central.
Si fijamos un WP o punto de ruta, saldrá una línea rosa fija en el rumbo del WP, y en la parte
inferior se marcará también en rosa rumbo y distancia hasta el WP. Además en el centro, en color
gris clarito saldrá el nombre del WP seleccionado.

Ventana 1 - Información General

Ventana 2 - Brújula



Esta pestaña nos permite ver el mapa, y las marcas/dibujos que se hayan indicado en él. 
Si pinchamos con el botón secundario en algún punto del mapa, y mantenemos pulsado, podremos
movernos por el mapa, y con la ruleta del ratón meter o quitar zoom.

Ventana 3 - Mapa



 

1. Ir al menú del mapa
2. Haga clic en el botón primario del ratón en el menú del mapa nuevamente 

 

 

Alternar entre vista topográfica y satélite:

Ventana 4 - Menú de configuración



Si pinchamos en la parte superior de la pantalla (Cobertura, reloj o bateria), se abrira el menu de
configuracion, desde el cual podemos configurar varias opciones:

Al pinchar en marca, nos sale un menú, en el cual podemos meter coordenadas bien con el teclado
de nuestro PC, o pulsando con el ratón los botones de la pantalla.
Una vez introducidas las coordenadas, si pulsamos con el ratón el botón “OK” nos guardara esa
marca en la pestaña “puntos de ruta”

 

En este apartado podemos crear y gestionar hasta un total de 5 puntos de ruta, los cuales nos
saldrán identificados con el nombre asignado y la distancia a la que nos encontramos.

Marca

Puntos de ruta



 

Para crear puntos de ruta disponemos de 2 opciones:

Por coordenadas:

1. Desde el menú “marca” o desde el menú “puntos de ruta”
2. Pulsar “añadir” y meter las coordenadas deseadas.
3. Haz clic en fijar para que te salgan los datos del punto en la ventana de inicio y en la

ventana de la brújula

Sobre el mapa del GPS

1. En la pestaña del mapa, pulsaremos 2 veces con el primario del ratón sobre el punto
deseado y nos llevará a una ventana en la que saldrán arriba entre corchetes las
coordenadas del punto, y un espacio en el que podremos escribir el nombre para ese WP.

 

Crear WP o puntos de ruta

Eliminar WP o puntos de ruta



En el menú de opciones, haz clic en Waypoints 
Selecciona el waypoint y haz clic en “borrar”.

 

 

1. Ve al menú de opciones (haz clic en 1 área, arriba de la barra).
2. Haz clic en “Configuración”
3. Doble clic con el botón primario en la unidad al lado de la “unidad angular” esto permite

alternar entre:
Grados (sexadecimales [un circulo = 360º])
MILS (Miliradianes artilleros, que no matemáticos [un círculo = 6.400 MILS])

4. Doble clic con el botón primario en la unidad al lado de la “unidad angular”, el cual nos
permite encender/apagar los puntos de ruta, es decir que se vean o no las “chinchetas en
nuestra pantalla del Micro DAGR mostrando la posición exacta del punto de ruta.

 

El GPS Micro DAGR, nos permite una conexión directa con el telemetro Vector 21, lo cual nos
permite obtener en el Micro DAGR, información sobre el punto al que miramos con el Vector 21
(coordenadas, distancia, altitud sobre el nivel del mar…)

1. Para esto necesitas un Vector 21.

Cambiar unidades de medida

Conectar a Vector 21



2. Ve al menú de opciones (haz clic en el área de, arriba de la barra).
 

3. Haz clic en “Connect to”, pasarás a la siguiente pantalla.

4. Saca tu Vector 21.
5. Mantén presionadas "R" y "TAB" hasta que aparezca el círculo rojo que señala.
6. Mantén el círculo sobre el objeto y suelta ambas teclas.
7. Los datos en el menú principal del Micro DAGR ahora muestran en la parte inferior de la

pantalla los datos del objetivo que hemos seleccionado.



 

 

A continuación dejo los enlaces a algunos videotutoriales en los que se puede ver todo lo anterior:

 

Diablo:  GPS Micro DAGR

Rotciv:  GPS Micro DAGR

 

 

Video tutoriales
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https://youtu.be/3ejq-t8Ak2E?si=iTF-MXh5HLZ70JSm
https://youtu.be/t4DzQZAxcyE?si=sfcsxrvjDqrGkNoF

