
Le damos a ESC para acceder al menú y deberemos clickar en la opción RHS - GAME OPTIONS.

Y elegimos la opción en el listado. Mi recomendación es el 3D, es el termino intermedio entre el PIP
que contiene bastante bugs según arma/óptica y consume demasiado en este juego. Y el 2D, que
refuerza la sensación de ser un point and click, sin casi retroceso el juego. Por lo que el 3D, ayuda
a que los combates sean mas difíciles al ser algo mas complicado el atinar a los enemigos y por lo
tanto mas largos y mas entretenidos. 

MIRAS EN 2D/3D/PIP DE RHS

COMO CONFIGURARLO
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Previsualización de opciones
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