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Manual para trasladar la
preparacion de marcas previas
del plan ops, hacia el operativo
en curso.

PLANOPS -» ARMA 3

Guia paso a paso para crear y exportar un Plan-Ops con Metis Marker

Este procedimiento explica cdmo crear un mapa tactico en PLANOPS, preparar las marcas del plan
de operaciones y trasladarlas posteriormente a Arma 3 mediante la exportacion para Metis Marker.

Paso 0 — Encontrar el mapa

Encontraremos el mapa en nuestra zona de eventos.

Si seleccionamos el evento debajo de la imagen veremos el enlace del mapa. clickamos en el.

Guerra Moderna (1990- Suursaari Dia y noche

Actualidad)

Y a continuacion veremos la pantalla del mapa con la descripcion y un enlace


https://wiki.squadalpha.es/uploads/images/gallery/2026-09/aHYimage.png

DESCRIPCION

23 km. 151 km? 4 cities Ver informacion externa ~

Donde veremos el enlace externo del mapa en plan ops. En el icono que se llama ver informacion
externa. clickamos en el.

Paso 1 — Seleccionar el mapa

Accede a la ficha del terreno que se va a utilizar. En este ejemplo se trabaja con Suursaar.
Comprueba que es el mapa correcto antes de iniciar la planificacién.



Vista de la ficha del mapa Suursaar.

Paso 2 — Crear un mapa tactico

En la seccién Tools pulsa “Create a tactical map”. Esta opcién abre el formulario desde el que se
crea el nuevo mapa de planificacién.

Links
® Steam Workshop
Tools
MW Create a tactical map
Layers

Botén “Create a tactical map” dentro de Tools.

Paso 3 — Configurar el nuevo
Plan-Ops



En “Create tactical map” introduce un nombre identificativo en Label y selecciona Suursaar en Map
background. Los campos Friendly ORBAT y Hostile ORBAT pueden mantenerse en (none) si no se
van a utilizar. Cuando la configuracién sea correcta, pulsa Create.

PLANDPS Maps Home Maps ORBATs  Messages :-:I."nbc;uls A:Iasﬂ Help F.;g.'urlﬁ

Create tactical map

Label
nambre de 1a capa
Map background
Suarsaari v
Suursaari
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Frendhy ORBAT Hastile ORBAT
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Formulario de creacion del mapa tactico.
Label: nombre del Plan-Ops.
Map background: Suursaar.
Friendly ORBAT / Hostile ORBAT: opcionales.

Finalizar con Create.



Paso 4 — Comprobar el mapa
de trabajo

Tras crear el mapa se abrird el area de planificaciéon. Verifica que el terreno se muestra
correctamente y que puedes desplazarte y trabajar sobre la zona de operaciones.
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Mapa tactico de Suursaar listo para comenzar la planificacion.

Paso 5 — Abrir el panel Layers

En la barra lateral derecha pulsa el icono de Layers. Este panel permite gestionar las capas del
mapa, separando la informacién y facilitando posteriormente su exportacién.
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Icono Layers en la barra lateral.
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Panel Layers con la Base layer.



Paso 6 — Crear las marcas del
Plan-Ops

Sobre el mapa coloca los simbolos y marcas necesarias para representar el plan de operaciones.
Asigna nombres, colores y orientaciones de forma coherente para que el plan pueda interpretarse

también dentro de Arma 3.



Ejemplo de Plan-Ops con puntos, unidades y marcas tacticas.

Ejemplos visibles: PO Vanaheim y PO Asgard.

También pueden emplearse marcas como LB, RP o LOA segun el plan.

Antes de exportar, revisa especialmente posicién, nombre, color y orientacion.

Todas las herramientas las dispones en la barra lateral de la izquierda



Paso 7 — Abrir las opciones de
exportacion

Cuando el Plan-Ops esté terminado, vuelve al panel Layers y pulsa Export. Desde aqui se
seleccionan las capas que se quieren trasladar fuera de PLANOPS.

Layers

& Import

[ = Export

[ + Create

Botdn Export del panel Layers.

Export to Arma3 Export Layers to GeolJSON

Export Layers

Select layers to export:

] Base layer

Export to GeoJSON

Pantalla Export Layers.



Paso 8 — Exportar para Arma 3
con Metis Marker

Accede a la pestafia “Export to Arma3”. En el apartado “Export to Arma3 with Metis Marker”,
PLANOPS genera automaticamente un bloque de codigo con las marcas del mapa. Pulsa Copy para
copiar el contenido completo.

suursaari
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Expart o Anmad Export Layers 10 Geal50M

Export to Arma3 with Metis Marker

Best export, bul reguined the Mets Marker mod,

private _data = [["14173307, 10940,827 130961958, 100859076663 74213, "mal_dot”,"colarblue™ PO Asgard™ 0,1,
[T 14917333° 0908, 650847 9603, 1162 1. 2482064 16226, mil_dot™,"colorcnalian™, PO Vanshesm™,0,1], l
[F1497340°, 10083 333333333334, 10610.538650834052, " mil_dot”, “colorarangs"."LB Midgard®.0, 1)

[F1417342° 9401 TRST 142857 14,1711 1006557 12001469, "mil_dot”, “colororange”, LB Alfheim™0,1],

147575, 10075 06825 306005 06T 261914783005 “mil_ambush®, “colorred”, “Lombardia 2-1% 370, 1]

[ 14175837, 10057 539682539682 10625.9929653029, "mil _ambush”, “colorblue”,"Cerdefia 3-17213.75,1].

1714775507, 100 3 GG S0 10051 438345 3403, mil_dot”,"colorblack™, AP Jotun !1|"|'|'r|'_1SI}_I:|

[T1417552° S59TH.1 74603174602, 1081 5.9 28985400683, "mil_dot”, colorshedtanoa™, LOA Helheim™, 180,1).

14975937, 1036507 9365079366, 10538.123151 287786, mil_dot™."colorchilian™. PO Asgard™, 180,1],

[ 14175977, 9436.507T 936507936, 1108082987 782324, mil _ambush”."colormed™."Lombardia 2-1°84.375,1].

Real time export to Arma3 with SIT 1erGTD

Expodt in real time data to Arma 3 with 51T 1enGTD and Metis Marker mods
By default map is user specific, an admingstrator can share the map with all users usin.] the chat command staceap 2

On your connectid mobile device, click on menu ioon = then on "Load from maps.plan-opair™, and then select map.

Export to Imaqge
Exportacion especifica para Arma 3 con Metis Marker.



Paso 9 — Comprobar la
correspondencia del terreno

Antes asegura que no tienes marcas previas, con la excepcion de las que pone el
base.

editor co

mo



Comprobacidn visual de referencias y posiciones sobre el mapa.

Paso 10 — Pegar los datos en
Arma 3



Entra en la mision de Arma 3 con Metis Marker disponible y abre la Consola Extendida de
Depuracioén. Pega integramente el bloque copiado desde PLANOPS. El contenido comienza con una
estructura del tipo “private data = [...]” e incluye la informacién necesaria para reconstruir las
marcas.

 Consola E_Kf_E_T‘I:';jEdE _E_Iepﬁmc_lﬁn

g t 2
w  Ewcutar.

Bloque exportado pegado en la Consola Extendida de Depuracidn.

Sobretodo se ha de ejecutar en servidor.



Paso 11 — Verificar el resultado
en el mapa

Después de ejecutar la importacion, abre el mapa de Arma 3 y compara el resultado con el Plan-
Ops original. Las marcas deberian aparecer en las posiciones previstas y conservar las propiedades

trasladadas por la exportacion.
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Resultado final: marcas del Plan-Ops reproducidas dentro de Arma 3.
Posicién correcta de cada marca.
Nombre y color correctos.
Simbolo adecuado.
Orientacidn correcta en las marcas direccionales.

Distribucion general equivalente al Plan-Ops de PLANOPS.

Resumen del flujo



Suursaar - Create a tactical map - Crear Plan-Ops - Layers - Export —» Export to Arma3
with Metis Marker -» Copy » Arma 3 - Consola Extendida - Ejecutar - Comprobar mapa



