Reshade

Reshade es un software de postprocesado que se sobrepone a la imagen del juego, dando la
posibilidad de cambiar su apariencia.

De esta forma podremos tomar capturas y crear clips con una calidad mucho mayor.

e Primeros pasos

o Instalacion

o Configuracién "In Game"

e Presets

o Instalacién y configuracion de Presets

o Coleccién de Presets




Primeros pasos

Aqui explicaremos como instalar y configurar Reshade de la forma correcta, sin complicarnos
demasiado.



Primeros pasos

Instalacion

Precaucidon, ReShade puede tener un impacto negativo en el

rendimiento del juego.

Paso 1: Descargar ReShade

e Ve al sitio oficial de ReShade: https://reshade.me/
e Haz clic en el botén “Download” para descargar la ultima version.

Paso 2: Instalar ReShade

1. Ejecuta el archivo descargado ReShade Setup X.X.X.exe (donde X.X.X es el numero de

version).
2. Cuando te pida seleccionar el juego, navega hasta la carpeta de instalacion de Arma 3.

° Tl'picamente, se encuentra en: C:\Program Files (x86)\Steam\steamapps\common\Arma 3


https://reshade.me/

3. Selecciona el archivo ejecutable principal de Arma 3: arma3_x64.exe (0 arma3.exe Si estas
usando la version de 32 bits).

ReShade Setup vb.2.0

Select a game or application: Sortby: |AtoZ v

W Arma 3 (arma3.exe)

W Arma 3 (arma3_x6d.exe)
m BattlEye Launcher (arma3battleye.exs)
T" BEService (BEService.exe)

"B7| BEService x64 (BEService x64.exe)

arm |

Can't find the desired game in the list? | Browse... |

Browse and select a game to manage its ReShade installation.

Back Mext | Cancel |

4. ReShade deberia detectar automaticamente que Arma 3 usa DirectX 11, en caso
contrario, seleccionamos esta opcion.

Paso 3: Seleccionar efectos

1. En la pantalla de seleccién de efectos, los seleccionamos TODOS, para ello pulsamos en
el botén de arriba a la derecha “Uncheck all” y pulsamos en el mismo botén, que ahora
indica “Check all”.

2. Hazclic en “Next” para descargar e instalar los efectos seleccionados.

3. Espera a que termine la descarga, solo deberia tardar unos segundos, dependiendo de
su conexidn a internet.
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Successfully installed ReShade.
Click the "Finish" button to exit the setup tool.

Become a patron

Back | | Finish Cance

4. Una vez aparezca este mensaje, jFelicidades! Ya has descargado ReShade, ahora puedes

saltar a la siguiente pagina “Configuracion In Game”.
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Primeros pasos

Configuracion "In Game"

Configurar ReShade en Arma 3

1. Inicia Arma 3. Veras que aparece un mensaje la zona superior de la pantalla, eso
significa que ReShade estd funcionando dentro del juego.

2. Una vez dentro del juego, presiona la tecla “Home” para abrir la interfaz de ReShade. Si
es la primera vez que lo abres, te aparecera un pequefio tutorial, jEstds mas que invitado
a echarle un ojo!

3. Es posible que la tecla “Home” interfiera con los controles del arma (Como por ejemplo
con el dispositivo de mano).

Para ello tenemos 2 opciones:

1. Cambiar los controles del Arma 3: Para ello debemos acceder a Opciones-
Controles-Configure Addons-ACE Equipo y encontrar el parametro (que deberia
estar el primero) “Seleccionar dispositivo de mano” y sustituimos el botén
“Home” o “Inicio” por alguna tecla o combinacién que no esté ocupada, como por
ejemplo “Mayus+P”

Aclaracion: No olvides que para que se guarden correctamente los controles, tienes
que darle a “Aceptar” abajo a la derecha.



CONTROLES

TECLADO

ADDON: ACE Equipo

ACCION TECLAS ASIGNABAS
Seleccionar dispositivo de mano "Mayis+P"

Cerrar dispositivo de mano "Ctrl.+Inicio”
Cambiar dispositivos de mano "Mayts+Inicio”
Conmutador Momentaneo lluminador / Laser

Laser - Aumentar c6digo - X#XX "Ctrl.+Alt.+Q”

Laser - Aumentar codigo - 1##X "Ctrl +Alt +W"

Laser - Aumentar codigo - XXX# "Ctrl +Alt +E"
MicroDAGR - Modo anterior

MicroDAGR - Modo siguiente

Aumentar el brillo de las NVG "Alt +Re Pag"
Disminuir el brillo de las NVG "Alt +Av Pag"
Altimetro 0"

Pintada con spray - Marcado rapido

Vector - Tecla de acimut

Vector - Tecla de distancia

Yardage 450 - Boton de encendido

CANCELAR CONFIGURE BASE ACEPTAR

2. Cambiar el boton de menu de ReShade: Para ello, en el menu seleccionamos
ajustes y en la primera categoria llamada “General”, buscamos el pardmetro
“Tecla para el menu” y sustituimos “Home” por otra tecla o combinacién de
teclas que no creen conflicto con el Arma 3, como por ejemplo “Mayus+P”

Ahora ya tenemos el Reshade casi listo para funcionar en el Arma 3, pero antes necesitamos los

“Presets”, que explicaremos como instalar en “Instalacién y Configuracién de Presets”



https://wiki.squadalpha.es/uploads/images/gallery/2024-09/eSa20240906144019-1.jpg
https://wiki.squadalpha.es/books/reshade/page/instalacion-y-configuracion-de-presets

Presets

Aqui explicaremos como instalar y configurar Presets, ademds habré una coleccién de ellos para
descargar.



Presets

Instalacion y configuracion
de Presets

Los presets son configuraciones predefinidas que otros usuarios han creado y compartido, lo que te
permite obtener una mejora visual rapida sin tener que ajustar manualmente todos los efectos. Por
supuesto, hay que tener cierto cuidado, pues el uso de determinados efectos, puede afectar muy
negativamente al rendimiento del juego.

Paso 1: Obtener el Preset

1. Busca presets de ReShade para Arma 3 en sitios como Nexus Mods, comunidades de
Reddit o Discord dedicadas a Arma 3, o foros de ReShade. En nuestro caso, disponemos

de una coleccidon de Presets en “Coleccién de Presets”

2. Descarga el archivo del preset. Generalmente, sera un archivo .ini

Paso 2: Colocar el Preset en la carpeta
correcta

1. Localiza la carpeta de instalacién de Arma 3. Tipicamente esta en: C:\Program Files
(x86)\Steam\steamapps\common\Arma 3

2. Dentro de esta carpeta, busca una subcarpeta llamada"reshade-shaders”.
3. Inserta tu archivo .ini en esta carpeta.

Paso 3: Cargar el Preset en ReShade

1. Inicia Arma 3.

2. Una vez en el juego, abre la interfaz de ReShade presionando la tecla “Home”.

3. En la parte superior de la interfaz de ReShade, busca un menu desplegable que muestra
los presets disponibles.

4. Si no te aparecen asegurate de que sigue esta ruta o una similar:


https://wiki.squadalpha.es/books/reshade/page/coleccion-de-presets

¥ Inicio Add-ons Ajustes Estadisticas Log Acerca de

4 P PresetHausser

skeaml i brary\steamappsicormonyArma 3\reshade-shaders

5. Selecciona el preset que acabas de instalar de la lista desplegable.

Paso 4: Ajustar el Preset (opcional)

1. Después de cargar el preset, puedes hacer ajustes finos segun tus preferencias.

2. Navega por las diferentes pestanas de efectos en la interfaz de ReShade.

3. Ajusta los pardmetros de los efectos individuales para personalizar alin mas la apariencia
visual.

Paso 5: Asociar efectos a teclas

Como se muestra en la siguiente imagen, es posible asociar ciertos efectos a teclas de forma
sencilla, algo especialmente util para efectos de bloom, que en ocasiones de lectura de texto en
fondo negro pueden ser incbmodos.

Para ello, debemos hacer “Clic derecho” en el efecto deseado y usar la primera opcién de la caja
gue nos saldra.
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Activados para arriba Colapsar todos

NeoBloom [MeoBloom. fx]
Monochrome [Monochrome. fix]
FilmicPass [FilmicPass. fx]
Curves [Curves, fx]

Colourfulness [Colourfulness. fx]
ColorLab [ColorLab. fx]
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Paso 6: Guardar cambios

1. Si has hecho ajustes al preset, asegurate de guardar tus cambios o de tener el
autoguardado activado.

2. En la interfaz de ReShade, en la zona superior, busca la opcién “Save” o “Save Preset”.

3. Puedes guardar sobre el preset existente o crear uno nuevo con tus modificaciones.
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Consejos adicionales para usar Presets en
Arma 3

e Algunos presets pueden requerir shaders (efectos) adicionales. Aseglrate de tener
instalados todos los shaders necesarios.

e Experimenta con diferentes presets para encontrar el que mejor se adapte a tu estilo de
juego y preferencias visuales.

e Ten en cuenta que los presets muy intensivos pueden afectar al rendimiento del juego.
Ajusta o desactiva efectos individuales si notas caidas de FPS.

e Considera crear tus propios presets para diferentes escenarios de Arma 3 (por ejemplo,
uno para mapas diurnos y otro para nocturnos).

e Recuerda que algunos servidores multijugador pueden tener restricciones sobre el uso de
modificaciones gréficas. Verifica las reglas del servidor antes de usar ReShade en modo
multijugador.



Presets

Coleccion de Presets

Todos los Presets agui mostrados han sido creados buscando una mejora grafica sutil y un impacto
minimo en el rendimiento

Hausserl.ini

Hausser?2.ini
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BodyCam.ini

Arma3Mejorado.ini
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que al aplicarse cualquiera de estos Presets, no se vea exactamente iqual a las capturas

de pantalla debido a diferencias en ajustes graficos del juego.
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